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MODULO
RESOLUCION DE PROBLEMAS

Saber razonar sobre diversas situaciones para plantearse y resolver problemas de una forma efec-
tiva y creativa desde datos concretos e inmediatos, la informacion aprendida y la experiencia acu-
mulada, es una de las competencias mas demandadas en el mundo y realmente muy importante
para la mejora de la 1+D+i.

Para lograr estos objetivos, en este modulo se combinan varias dinamicas de gamificacion dentro
de una serie de actividades de trabajo en grupo sobre casos de estudio, con el objetivo de afianzar
las ideas y conclusiones y ayudar lo maximo posible a que los participantes puedan aprovechar

los métodos y técnicas aprendidas en su dia adia.

1

¢ Guales son sus objetivos?

Aumentar la capacidad creativa para for-
mular hipétesis o alternativas de decision
y accién frente a un problema.

Aprender mecanismos mentales para la
prueba y error de estas hipétesis antes
de su implementacion (razonamiento
hipotético-deductivo), y técnicas/herra-
mientas que pueden ayudarles durante
esta fase.

3

Desarrollar experiencia en la identifica-
cion de las variables criticas para una
decision, y a la hora de establecer meca-
nismos para inferir los resultados posi-
bles de una decision.

Aprender operaciones mentales para la
seleccién de una solucién al problema y
técnicas/herramientas que pueden ayu-
darles durante esta fase, conciviendo la
resolucion de problemas como un pro-
ceso mas que como una accion puntual y
Unica.




